CENTRE :

Définition : Centres Reéussis :
Un centre est une passe jouée depuis une zone Un centre est dit reussi lorsque le ballon atteint
excentrée (les cotés du terrain/ les ailes) a directement le coéquipier ciblé ou cree une situation de
destination d'un ou plusieurs coequipiers situes jeu favorable sans étre intercepté par l'adversaire lors de
dans la surface de reparation. sa trajectoire.
Les 3 criteres obligatoires : 1.Passes directes vers un coéquipier :
1.L'origine : Le ballon doit partir des o Un centre (aérien ou a terre) qui arrive
couloirs exterieurs (ailes, cotes de la directement dans les pieds ou sur la téte d'un
surface, ligne de fond excentreée). coéquipier dans la surface.
2.La trajectoire : Il doit y avoir une o Un centre repris directement de la téte ou de
trajectoire latérale ou diagonale allant de volée par un coéquipier qui tente un tir (que le
I'extérieur vers l'intérieur. tir soit cadré, non cadré ou marque un but).
3.L'intention : Le ballon est adressé a 2. Prolongations intentionnelles :
destination d'un coequipier dans la o Un centre dévié ou prolongé de la téte au
surface de réparation. premier poteau par un coéquipier vers un

second coéequipier au deuxieme poteau.
3.Centres sur coups de pied arrétés excentreés :
o Un coup franc excentré (tiré depuis le c6té)
dépose directement sur la téte d'un
coequipier dans la surface. dl
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CENTRE :

Situations comptabilisées comme Centre Non Les faux amis : Ce qui N'EST PAS un centre

Réussi :

Pour éviter toute confusion lors de la saisie, voici les actions
excentrées qui ne doivent pas étre comptabilisees comme des

centres .

1.Interventions de la défense adverse :

o Un centre degage de la téte ou du pied
par un défenseur dans la surface.

o Un centre capté ou claqué
directement par le gardien de but
adverse dans les airs.

2.Centres bloqués deés le départ :

o Un centre contré par un adversaire
des qu'il quitte le pied du passeur.

3.Erreurs de précision / Ballon hors limites :

o Un centre trop puissant ou trop long
qui passe au-dessus de tout le monde
et sort directement en 6 metres ou en
touche de l'autre cote.

o Un centre qui passe derriéere le but
sans que personne ne puisse le
toucher.
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Les Corners : Bien gu'ils partent du coin du terrain vers la

surface, les corners forment une categorie statistique a part
entiere (Corners).

Les Passes en retrait : Lorsqu'un attaquant deborde jusqu'a la
ligne de fond et fait une passe courte a ras de terre en arriere
vers les 16 metres pour un coequipier qui arrive lance, cela
est comptabilisé comme une passe/remise et non comme un
centre.

Les Renversements de jeu / Transversales : Un ballon long
adresse depuis l'aile gauche vers l'aile droite (d'un latéral a un

autre) sans chercher la surface de reparation est un

renversement de jeu, pas un centre.

Les Tirs directs excentres : Un coup franc ou un tir tenté

directement dans un angle tres ferme qui vise la cage est un

tir, pas un centre.

Les Touches longues : Une touche longue effectuee vers la

surface de réparation reste comptabiliseée comme une touche. ?.\
»

al



	Un centre est une passe jouée depuis une zone excentrée (les côtés du terrain / les ailes) à destination d'un ou plusieurs coéquipiers situés dans la surface de réparation.
	Les 3 critères obligatoires :

	Un centre est dit réussi lorsque le ballon atteint directement le coéquipier ciblé ou crée une situation de jeu favorable sans être intercepté par l'adversaire lors de sa trajectoire.
	Situations comptabilisées comme Centre Non Réussi :

